METODIKA VYUKY PROGRAMOVANI NA ROZCESTI

Rudolf Pecinovsky

The paper points out the differences between thmghta programming and the
programming used in the daily praxis. In the fipsirt it overviews the main changes i
programming passed through last 30 years. In tluose part it discussed some othe
differences between the nowadays programming amgitbgramming in the eighties.
The third part shows that in many schools all thelsgnges have a very little impact ol
methodology of teaching. In these schools the stadare still prepared for

programming in eighties. The last part suggests rtiest important changes, whicr
should be made in the methodology, and introdulcesriethodology “Design Patters
First”, which tries to respect all the needs of readl programming.

Nejprve trocha historie

Za tch téngf 30 let, co dim programovani, prosla tato disciplingalik revolucemi.
1.1  Programovani opousti univerzity a specializovanériny

Prvni z nich nastala na §tku osmdesatych let s nastupem mikedadi. Tehdy pro-
gramovani opustilo univerzity a specializované firmza&aly se mu ¥novat masy nad-
Sena jako svému hobby. Vyuka programovani se postuaiala prosazovat naret-
nich a posléze i natkterych zakladnich Skolach. Mnozi &tela (troufam si tvrdit, Ze na
pocatku dokonce &tSina), ktéi v této dols zatali weit programovani, byli nadSeni samou
ci opojeni moZnosti ndit positat poslouchat jejich ikazy. Zivelny zfisob programo-
vani, ktery tehdy v komurdtamatérskych programatopievladal, pipominal stav, ktery
ve s\té profesionalniho programovani panoval az déagas sedmdesétych let.

1.2  Prechod ke strukturovanému programovani

Abychom mohli natit déti v zdjmovych krouzcich spravnym navyk, prevzali jsme
tenkrét ze Standfordu Paftisswt robota Karla (viz nap [6]), upravili jej tak, aby byl
aplikovatelny i pi vyuce dti, doplnili jej giisluSnou metodikou a s jeji pomocicak
prosazovat vyuku strukturovaného programovani.

Prechod od Zivelného ke strukturovanému programobgciiom mohli oznét za dru-
hou programatorskou revoluci. Programatorskit gied ni a po ni se vyraZiisily.

1.3 Objektové orientované programovani

Za hranicemi vSak na patku osmdesatych let zaZival programatorsky§ grou revo-
luci. Po prvnich velice slibnych zkuSenostech skigw orientovanym programova-



nim v jazyceSmalltalkzataly v druhé polovia sedmdesatych let vznikat objek&oori-
entované dialekty dalSich vyznamnych programovagekki. Prilomovym se stalo
uvedeni jazyk C++ na patku osmdesatych let. Tento jazyk vyvedl objektoviento-
vané programovani ze &a univerzit meziradové profesionalni programatory. Ti \
ném dostali do rukou jazyk, ktery jim umoznil psatdae programy v jejich starém
dobrém ,céku”, ale sodasre jim umoznil experimentovat gitlami a objekty. Postup-
n¢ odhalovali jeho vyhody a zjidvali, Ze jak niZze tato nova technologie vyrazavy-
Sit produktivitu jejich préace.

Osmdesati léta byla Iéty experimemt omyh. Spitkovi programat postupré odhalo-
vali, Ze pouhé pouZivantfid a objekt miZe sice vyraz& zvySit produktivitu progra-
movani, ale jejich Spatné pouZiti vede u rozsaiclejdplikaci k obrovskym probl&m.
Tyto problémy sice autbonéch problémovych aplikaciasto svadli na pouziti OOP,
ale skuténost byla jina: hlavnim problémem bydpatné pouziti OOR

Nauwite-li ¢cloveka, ktery v Zivok nevickl auto, jezdit v automobilu se zamknutou zpse
teckou, bude sice nadSeny, protoZe to pfobnde mnohem pohodij$i nez chodit §8-
ky, ale jeho nadSeni opadne ve chvili, kdy se destip slepé ulky, ve které se nebude
umet otatit. Problémemdch, ktéi pomlouvaji OOP je pravvétSinou to, Ze se vém
jesSt nenadili zaradit jinou rychlost nez zpatiu.

1.4 Navrhové vzory

Druha polovina osmdesatych acatek devadesatych let byly dobou hledani a obje\
vani skuténého OOP. Symbolickoudkou za timto obdobim hledani bylo vydani kni
hy [5], jejiz autdi definovali rekteré kltové zasady OOP a uvedli mezi programata
skou véejnost koncephavrhovych vzar. Kniha se stala rAzem bestsellerem a n&épi
Zekricku nejprodavagjSich a nejvice citovanych knih se drzi dodnes.

Vydani knihy [5] a pedevSim pak mySlenka navrhovych Wzodstartovala novou re-
voluci — revoluci zavashi navrhovych vzar do dalSich a dalSich oblasti programovar
V naSi republice se vSak tato revoluce ¢gkordl opozdila. Na vié je cast&né to, Ze pe-
klad oné slavné publikace séegladateli piliS nepovedl, ale igdevSim to, Ze zkna
cast «iteli povazuje OOP stéle za jakysicdsny vystelek ¢i za magii, ktera se tize
ucit pouze na vysokych Skolach.

V¢ite, Ze mam vyzkouSeno, ZEgiupré vyswitlené OOP chipou bez problémlOleté

déti. Dokonce si troufam tvrdit, Ze je chapou lépé desgli ¢i jejich starSi spoluzaci,
|épe nez zkuSeni profesionalni prograniatkderi se do naSich kuiizprijdou preSkolo-

vat z klasického strukturovaného programovani gmamovani objektavorientované
(podrobwrji viz napt. [11]).

1.5 Java

V témZe roce, kdy byla vydana atovana kniha o navrhovych vzorech, byl uveden t
ké programovaci jazyk Java. V univerzitnich kruzizbudil okamzi znané nadSeni.
Kone:né zde byl jednoduchy programovaci jazyk, ktery vyaHa/stic vSem zasadam
moderniho, tj. objektayorientovaného programovani. Jeho programy byljmpiat-
formre nezavislé, takZz nebyl problém jecavyvijet pod jednim opetaim systémem,
pokratovat pod druhym a spustit je paetim.



Béhem rekolika let se Java stala hlavnim jazykem vstupriieted programovani na
vétSing swtovych univerzit a jeji jednoduchostiyedla k jejimu zavedeni do vyuky i
znanoucast stednich Skol (t& hovaim o s¥té, ne o nas).”

Pozice Javy jako vstupniho programovaciho jazykeaifm vypada netgsitelna. Na
lonské konferencinnovation Technology in Computer Science Educatlmarakterizo-
val jeji pozici jeden fednasejici slovy: ,Nyni, po deseti letech zkuSdrogibuzivanim
Javy ve vyuce, bychom doké&zali navrhnout vig&inazyk pro vyuku. VSechny firmy
po nas ale chiji programatory ovladajici Javu, tak se o navrlaeedeni tjakého alter-
nativniho jazyka pro vyuku programovani ani nesmaZ{

1.6 Sowashost

V souwasnosti je v plném kvasu dalSi revolucie,niz se navzajem ovliwji (a gebiraji
své konstrukce) klasicky koncipované a skriptoyarcigramovaci jazyky. Na jeji vy-
sledky si vSak jestbudeme muset chvili pkat. Jedna &c je vSak jiz dnes jista: v této
revoluci nejde o nahrazeni OOBjakou jinou technologii, ale o optimalni vyuzith
jeho vlastnosti, které byly doposud trochu oponyijen

Zmeény preferenci

Nemenily se pouze technologie programovangnity se i ukoly, které museli progra-
matdi reSit, a sotiasre s nimi se mnily i poZzadavky zamstnavatel na vlastnosti a
schopnosti jejich programéator
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programovani felomu 70. a 80. let, kdy jsem sé&ilyprogramovat ja, a programovani
souwasného. Dovolim si ji zde znoviipomenout a o ¢kterych zm¢nach se rozhova
podrobrgji.

Tabulka 1. Programovaniidve a nyni

Drive Nyni
VétSina EZnych uloh je vieSina
Rada Uloh staléekala na vieseni afeSeni jsou dostupna
v komponentackii knihovnach
Programy pracovaly samostat Nové program jsou té#hvzdy sodasti
navzajem fili§ nespolupracovaly rozséhlejSich aplikaci a rafc

I ve

Dulezit&jSi nez znalost algoritin
se stava znalost knihoven a aplikech
ramal, v nichZ jsou pdtbné algoritmy a
datové struktury fipraveny
Kli¢ovou ulohou je
navrh architektury systému

Kli¢ovou ulohou programéatora
byl navrh algoritnd
a zakladnich datovych struktur

Pri vyvoji programi se klade vart
predevsim na jejich spravovatelnost
a modifikovatelnost

Pri vyvoji programi se kladla vaha
piedevsim na jejich efektivitu

Metodika vyvoje prograii Zadani ¥tSiny vyvijenych projekt
pacitala s pevnym zadanim se v pfibchu vyvoje neustale émi




1.7  Algoritmizace

Souwasni programatopti feSeni sotasnych uloh jiz $tSinou nemusi znat do hloubky
taje algoritmizace, protoZe tyto znalosti gvé praci prakticky nikdy nepouZiji. KdyZ se

pak jednou z&as objevi #jaky sloZigjSi problém, na jeho#eSeni nevysta dostupné
knihovny, byva beztak vyhodj$i najmout si ha jehteseni specialistu.

Souwasné programatorskym firmam jiz nevadi, Ze jejiebtapujici zamstnanec nezna
rozdil mezi fidénim metodouQuickSorta HeapSort nebo Ze nevi, jak nejlépe imple:
mentovat seznam. Je spiS zajima, nakolik ma ngé&tupwgramator zazité OOP a zd:
umi pouzivat navrhové vzory. Optimalizované metpdy tidéni vektoi stejré jako
razné implementace seznamajde v knihova.

Stejre tak jiz firmam neimponuji programétpkteri dokazi navrhovat perfekiropti-
malizovan&teSeni, pokud jejich programy nejsou &mreé priméiens Citelné pro jejich
kolegy. Jejich sk&le optimalizované programy totiz bude muséitde udrZzovat i poté,
co onen genialni programéator odejde jinam.

1.8 Respektovani zakaznika

Pri vyuce programovani si musime ujasnit, zda chcegyohovavat specialisty, ke
budou vytvéet vysoce efektivni programy, ale nebudou ochdtoeptovat zakazniko-
vy vrtochy, protoze by pak museli Aiitosvoji pivodni dokonalou koncepci, anebo zd
budeme chtit vychovavat programatory,iktee budou schopni programovanim doc
pravdy Zivit a kt&f budou nejen ochotni, ale také schoptij grogram kdykoliv upravit
podle pfibézreé se ngnicich pozadavkzékaznika.

Ze své konzulténi praxe jsem se dogekl jiz o tiech firmach, které musely rozpusti
svij tym Spikovych programéatdrz MFF UK a nahradit je programétory z miésdit-
nich Skol. Ti sice mozZna nebyli tak genialni, adednuhou stranu byli ochotnfippiso-
bovat svareSeni neustale se¢nicim potebam zakaznik Takovi programaito (i pti
stejnych platech) vysaji dané firng daleko vic, a proto si je také jinak povaZuje.

1.9 Modifikovatelnost kodu

Specialisté budou stale peba, aviak zdaleka ne v takovém mnoZstvi, jaké sauv
¢asné dob snazi nasSe Skoly vyprodukovat. Naopak programé&cdnopnych imérens
efektivre reSit standardni Ukoly séasnosti produkuji nase Skoly stale Zaldstméalo.
Kolik kol nag. Wi, jak vyvijet projekt, jehoz zadani se wip¢hu vyvoje neustéale émi

a upgesiuje? Kolik Skol &i, jak navrhnout programy tak, aby jejich dalSiayar vyvo-
land gedem dekavatelnymi zrtnami zadani byla relatiénbezbolestna? A tak bych
mohl pokr&ovat jeS¢ dlouho.

Uvédomme si, Ze jedinowei, na kterou se fizeme pi vyvoji programi spolehnout, je
védomi, Ze brzy bude vSechno jinak. Firmy nyni hlegapgramétory, kié by urngli
pracovat s népstji pouzivanymi ramci a ki€ dokazi do vysledného programu relativ
n¢ rychle a efektivd zapracovat nekanou zrdnu v zadani. Proto museji byt jejict
programy pehledné, protoze pakitbe potebné zminy vlozit do programu i kdokoliv
jiny nez jeho twrce.

1.10 Refaktorace

Ucebnice programovani, které jsem studoval v mlagéwdtlovaly, Zze kazdému pro-
gramu musi fedchézet velicetdkladna analyza, protoZe kazdé opomenuti v anakyze



pak velice prodraziCim pozdji chybu odhalime, tim drazsi bude jeji opravii¢emz
tato zavislost byle prezentovana ne jako lineéleijako exponencialni.

V prabéhu let se vSakijslo na to, Ze nezavisle na tom, jakkhdné bude provedena
analyza, se vZdy objevioo, kuvili cemu se bude zadaninit. Vznikly proto metodiky
refaktorace hotovych progrdinkteré tento problérresi (viz nap. skwla [a také sk¥le
pieloZzena] publikace [4]). Tyto metodiky ukazuji, jektreba programovat, aby opravz
chyby¢i zména programu vyvolané zimou zadani byla levna nezavisle nagdily je
potreba ji uctlat.

1.11 Testovani

Dalsi oblasti, v niZ se pohled na spravné prograciopostupy vyrazhzmenil, je tes-
tovani programi. Donedavna ifipadalo vSem firozené, Ze program se nejprve napise
pak se otestuje. Problém byl ale v psychologii protatofi a v psychologii jejich ma-
nazéru. Jak se termin odevzdani blizikipgdre jak se naslednvzdaloval, byl na pro-
gramatory vyvijen staleéSi tlak, aby dilo co neftve odevzdali i za cenu toho, Ze ne
bude zcela otestované.

K tomu pistupovala dalSi drobnost: programator, ktery viityarogram, ¥tSinou ne-
testoval, nakolik vysledny program vyhovujegvpdnimu zadani, ale testoval, zda funi
ce, které naprogramoval, pracuji podle jeledpoklad. Ty se vSak otas od pedpo-
kladi zakaznika dost liSily.

ResSeni tohoto problému nabizi metodikagramovaniizené testyviz [2]), ktera do-
porwiuje nejprve napsat testy pgdujici poZzadovanou furtkosti programu, a teprve
pak vytv&et pislusny program. Programator se pak celou dobui sngdiné: aby my
zataly chodit testy. Praxe ukazuje, Zéstbdna aplikace této metodiky &@pvyrazre
zvySuje produktivitu. Navitada firem dava tyto testy odsouhlasit zakaznikoxacke-
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nuje je do smluv, aby zakaziiik zabranila pibézne ,drobne* meénit zadani.

2 Co na to vyuka

Programovani se dramaticky vyviji, poZzadavky softwgch firem se réni, ale vyuka
programovani (alespioz mého pohledu) nagtsiné mist stagnuje. iznejme si, Ze na
minimalns vétSiné naSich sednich Skol a i nead vysokych Skol se programovani stals
uci podle pozadaukz prvni poloviny 80. let.

2.1 Vyuka algoritmizace a sou&Ze v programovani

v

Te&ZiSt vyuky spd@iva ve vyuce algoritmizace a Skoly séiitv tom,¢i studenti dosah-
nou lepSich vysledkna fiznych olympiadach a programatorskych spigh. Riznejme
si, Ze programatorské segé jsou na tom obdobBrako testy inteligence. Ty také ne-
méi nic jiného, nez schopnosseni test inteligence. VSichni vime, Ze korelace riam
feného 1Q s usgdnosti v praktickém Zivétneni tak velka, jakou by ji radi Wt autori
IQ testi.

Absolventi, ktéi dokazi skéle reSit fizné algoritmické laidky na soutzich, mohou
mit velké problémy v praxi, kde je z&stnavatel postaviipd obludny program vytvo-
feny jejich gedchidci a zada jim ukol doplnit prograngjakou dalSi funkci nebo odla-
dit néjakou jeho problematickou pasaz.



2.2  Metodika programovani

DalSim problémem je vyiovani metodika programovani. VSechrgsv projekty jsou
dnes programovany objektvPrakticky Zadna vyznamysi softwarova firma si jiz ne-
dovoli feSit jen trochu rozsahlejSi projekt neobjekto®OP @inasi vysSi produktivitu,
vétSi spolehlivost vyslednych progréma jejich snazsi udrzovatelnost a modifikovate
nost. Navic je naprost&tgina velkych projeki nasazovana spuésa na aplikanich
serverech, které objektovou orientovanost obhogspoedaych prograrinvyZaduiji.

Prestotada naSich Skol i nadale srdhaypousti strukturované, objektovym programc
vanim netknuté programatory v blahé &ade se jejich absolventi na trhu prace &kv
uplatni. Pokud se Skola rozhodnéarht vyuku objektového programovanélato wt-
Sinou az na konci kurzu, kdy uz studenti neniag gednesenou latku dostate po-
cvic¢it a uz \ibec ne ji zazit.

Nedavno jsem hledal inspiraci pro svoji knihu agh@zel jsem na internetu zegené
kurzy programovani nasich vysokych Skol. Zjisténs, Ze ¥tSina z nich @i v prvnim
semestru strukturované programovatésgji algoritmizaci. Jak vtipé prohlasil jeden
vyucujici na FEL: ,Slovo objekt je v prvnim semestrwvpbovano za sprosté slovo.”

O objektovych programovych konstrukcich sémma zmiovat az v druhém semestru
Pri prochazeni zvejrénych gednasek a cveni jsem vSak ke svému udivu zjistil, Ze
neékteri prednésejici (a to i na renomovanych Skolach} jefitle @i objektové progra-
movani ,se zéazenou zpat&ou“. Nelze se pak divit, Ze tito absolventi jsayrmi za-
méstnavateli naslednvysilani do naSich fieSkolovacich kurg, aby se zde dozdéli,
jak je to s tim objektayorientovanym programovanim doopravdy.

Rada studii uZ davno prokazala, Zegkoleni strukturovaného programatora na pr
gramatora objektavorientovaného trva minimarok, u zkusSegsiho programatora 18
mésial (musi se toho vice odn&vat). To plati i ve vyuce. OOP vyZaduje naprosto |
ny pristup kieSeni problému a jiné uvaZzovani. KdyZz uz se Zaatinprogramovat
strukturovas, odmitaji nasledhzmenit zpisob svého uvazovani. Jejich programy pro
¢asto nejsou objekt@vorientovanymi programy, ale pouze strukturovanynugramy
pouzivajicimi tidy. A to je citelny rozdil.

2.3  Styl programovani

Problémem vSak neni jen Wavana metodika programovani, ale i ¥guany styl pro-
gramovani. N&ad Skol razi v kurzech programovani zasadu, Ze ngranou neni a-
lezité to, jak je napséan, alégulevSim to, jestli pracuje dost&te optimalreé. Kdyz jsem
nedavno prochazel vzorovéildady, které pedkladaji studedtm vywujici na rekte-
rych naSich vysokych Skolach povazovanych vSeabearspikove, ugdomil jsem si,
7e kdyby mi takovy program odevzdal student u zkguggl by znané problémyRe-
Seni ulohy tvéené jedinou cca 5@dkovou procedurou s prégmmymi a, b, c, d, e, f
opravdu nepovazuji za vhodny demon&tigaiiklad kurzu programovani.

NasSim studeriim vzdy na pednasSkachikam: ,Zpisob, jak @ime programovani my a
jak je Wi nekteré jiné Skoly, se v lgems vyraza liSi. Rozdil spéiva v tom, ze tamty
Skoly mozna @i své studenty skie programovat, kdeZzto my se vas snaZzimeinau
programovanim skie vydilavat.” A evropsky vyzkumny projekt REFLEX provny
Strediskem vzdlavaci politiky nam dava za pravdu — absolventi feldulty maji nej¢tsi
pramérny plat ze vSech absolvéntSech testovanych fakult v naSi republice (vi2])1



3 Jak by m éla vypadat metodika vyuky

Prestanu jiz plakat nad tim, co neni dokonalé, a pivhise fipomenout gkteré zasady
a principy, které by #a spravna metodika vyuky programovani respektdvabudu je
vyjmenovavat viechny, protoZze jsem na toto témadkblikrat hovdil a texty jsou
snadno dostupné niama mych webovych strdnkach. DalSi pedagogickadzase ni-
Zete dozwvdét nag. ve [3] nebo v [13]. Zminim se o nich proto jetrmiestruéné a navic
se zminim jen oéth, o nichZz se domnivam, Ze jsou v B&im rozporu se sg¢asre
pouzivanou metodikou.

3.1  Princip ranniho ptacete

Jeden z tlezitych pedagogickych vzorika, Ze kléova témata mame zovat pokud
mozno na p&atek kurz, aby studenti &#i dostatekéasu a filezitosti je zaZit a procvi-
Cit (viz nag. [3]). Jednim ze zakladnich pravidel modernih@pamovani zmiovanym
jiz v [5], je zasada, Ze jédba programovat proti rozhrani a ne proti implermenDalsi
velmi dalezitym prvkem je pouZzivani navrhovych vior

Podivate-li se nadiné kurzy programovani, zjistite, Ze zminku o ramhrzdazuji az
nékam ke konci kurzu a o navrhovych vzorech &sSimou nezmiuji vibec.

3.2 Pracujme s obludami

Jak jsem jiZekl, typickou Ulohou z&najiciho programéatora jerfigat k réjakému roz-
sahlému programu dalSi funkci nebo opravjakou problémovou pasaz. Programatc
proto musi urét se rychle orientovat v cizim programu a znat médoh jak upravit jed-
nu jehoc¢ast aniz by ovlivnil praci jinyckiasti.

Stejre tak by n&l umét pridavat nové funkce takovym égobem, aby tim neznemoznil
piipadné jejich dalSi modifikace nebfidavani dalSich funkci.

3.3  Nejprve architektura, potom kod

Typickym pistupem zé&ateinika postavenych ied vyeSeni gjakého problému je to,
Ze z&nou okamzié premyslet na urovni jednotlivych instrukci. Tento lpléam jsmere-
Sili i pti vyuce podle starSich metodik. Vzhledem k tomuzi&nou ¢ast strukturova-
nych program lze povazovat jako v programovacim jazyce zapgasfoupnosti f-
kladd, vedouci k vieSeni problému.

Objektové programy maji ale trochu jinou filozofiohli bychom je charakterizovat
jako mnozinu objekt a zprav, které si mezi sebou posilaji, zapsanogjakém pro-
gramovacim jazyce. Zigob mySleni nutnyipnavrhu objektového programu se od kle
sického liSi stejrzasady, jako se lisi jejich definice.

Seznamime-li studenty s objektovymi konstrukcempate, co uz zazili jiny zjsob
uvaZzovani a navrhu programu, vel®iko je budemeigwovat na takovy zjsob, kte-
ry moderni programovani vyZzaduje.

3.4  Zivot je neustala znéna

Jak jsem jizekl, sowasné programovani se vyzng tim, Ze zadani se viihu vy-
voje projektu ®kolikrat zmeéni. Na tuto skutgnost vSak studenty ve svych kurzec
prakticky vibec nepipravujeme.

Potrebna piprava by nila sestavat ze dvou slozZek:



za prvé bychom je #ti seznamit s nastroji a technikami, které jim tatohu vyznama
usnadni, a za druhé bychom jinglimakeé.

* Me¢li bychom je seznamit s nastroji a technikami, &tg¢m tuto Ulohu vyznamn
usnadni. Musime proto zahrnout do vykladu navrhaary a zakladni refaktotai
techniky.

» Maéli bychom jim poskytnout fileZitost pracovat na projektu sipgzné pozneno-
vanym zadanim a ukazat jim, jak v takovychtippdech postupovat.

3.5 Vhodné pouZzivani tesk zvySuje produktivitu

V¢étSina studerit opousti kurzy programovani s pocitem, Ze testynasi dlat jenom
proto, Ze to po nich&kdo chce. Nenalili se, Ze vhodna (adasna) definice tedtjim
maZe vyraz® zvysit produktivitu.

Pouzivani jednotkovych tésby se nglo stat nedilnou saisti nasi vyuky. U jedno-
dusSich piklada mizeme studedtn predlozit gredpipravené testovactitly s metoda-
mi testujicimi jednotlivéiasti jejichieSeni, u sloZ{Sich mizeme byt piprava test
souwasti prvni etapyeSeni, ficemz etapu viastnihi@Seni mohou studenti zah4jit az p
schvéleni odevzdanych tést

3.6 Shrnuti: respektujme praxi

Podle mého nazortada vySe zmignych probléni je do zn&né mir zfisobena nedo-
staténym kontaktem vy&ujicich s firmami, které jsou viedni linii sodasného soft-
warového dni a jejich pracovnici znaji nejenom své &msné pdeby, ale maji i fed-
stavu o tom, kam se bude programovani ubirat Viagjoh letech.

UplIng vzorovéa byla reakce jednohditele na workshopu o vyuce programovani, kte
byl sowasti konferenc®bjekty 2007 Dotyeény vywujici vyswtloval, Ze je teba nejpr-
ve dikladne probrat algoritmizaci, protoZe bez tohi@g neni mozné programovat. Vy-
stoupili postupa dva zastupci &Sich softwarovych firem, kiepotvrdili, Ze jejich pro-
gramatdi opravdu Zadné sloZj8i algoritmické problémy rtesi, protoZze vSechny Kli-
cové problémy jsou WgSené v knihovnach &7iste prace programatarezi jinde. Da-
ny vywujici se vSak nedal zviklat a prohlasil, Ze toreki., Ze bez hluboké znalosti al
goritmizace nic nenaprogramuiji.

4 Metodika Deign Patterns First

Prestanu jiz plakat nad stasnym stavem vyuky programovani a prozradim vam c
metodiky, které se tento problém snaAit.

Na pelomu stoleti se ve & zatala prosazovat metodik@bject First kterdq z&ina
vyukou préce s objekty a teprve gase pidava algoritmické konstrukce (viz nagpl]).

MetodikaObject Firstvykrocila spravnym srérem, ale astala na fli cesty. Wila totiz
studenty pracovat s objekty, ale vyklad rozhramgohavala od pozEich kapitola a
vyklad navrhovych vzdrvynechala Gplé&

Zmiréné nedostatky se spolu &kolika dalSimi drobnostmi sna#sit metodikéDesign
Patterns First(viz [7], [8], [9]). Tato metodika se snazi resfkat vSechny vySe zmi-
néné principy, zasady a pozadavky. Byla vyzkouSeni&umych druzich kuri patinaje



zajmovymi Utvary pro Zéky zakladnich Skotep standardni vyuku naetinich a vyso-
kych Skolach az po kurzy profesionalnich programiato

Jeji @ijemnou vyhodou je i skutaost, Ze wasnym zapojenim objektovych pringip
s vhodnym vyBrem tloh dosahne toho, Z&gadni pokreéilejsi studenti nemohou vyu-
Zit svych pedchozich znalosti a vychozi UrdvEaki se tak sjednoti.

Druhym gijemnym disledkem pouZzivani této metodiky je moznost autaraeé vy-
hodnocovani studentskych Uloh a z toho plynoucaztya Uspordasu vygujicicho.

5 Zaver

Prispevek shrnul vyznamnérpdily, které prodlalo programovani v poslednich 30 le
tech, a ukazal, Ze tyto zadsadni¢ny se viad pripadi nepromitly ve vyuce. Shrnul za-
kladni poZadavky, které bydta respektovat metodika vyuky programovani, abyhlbs
venti kurZi vychazeli do praxe co nejlépéigraveni na ukoly, které je budou v prax
cekat. Na zadr predstavil d¢ metodiky vyuky, které se snazi respektovat Zménpo-
Zadavky a trendy: Metodik@bject First ktera ukazuje, Ze je vyuku mozne&itgraci s
objekty, a pedevsSim pak metodikDesign Patterns Firstktera moznosti naztiené
piredchozi metodikou déle dopracovava a ukazuje, die spobjekty je mozné na &
tek vyuky zaadit i vyklad rozhrani a navrhovych vzor
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