Skvély program nemusi byt skvéle prodejny
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Abstrakt. Naprosta vétsina skolnich i placenych kurzii programovani se sou-
stfedi na to, jak studenty naucit vymyslet co nejlepsi algoritmus, ty pokrocilejsi
pak uci, jak vymyslet co nejchytiejsi architekturu. Pfi tomto vykladu vyucujici
Casto zapominaji na to, ze vétsina jejich studentd se chce programovanim Zzivit.
V jejich kurzech proto chybi pasaze, které studentim ukazuji, jak je tfeba pro-
gramovat, aby vytvaiené programy byly co nejlépe prodejné. Prispévek se za-
byva n€kterymi z téchto aspekti, ukazuje, na které soucésti programovani by se
nemélo zapominat.
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1 Uvod

Prochazime-li u¢ebni plany naSich univerzit, najdeme v nich fadu predmétt seznamu-
jicich studenty s nejrizngj$imi specialnimi oblastmi programovani a ucicich studenty
kli¢ové algoritmy a architektonické principy pouzivané v dané oblasti. Popularni jsou
i pfedméty seznamujici studenty s né€kterymi nejnovéjsimi technologiemi. Malokdy se
vSak v téchto uéebnich planech nesetkame s pfedméty, v nichz by se studenti mohli
seznamit s nejnoveéj§imi obecnymi zasadami programovani nebo se zdsadami, jejichz
dodrzovani zvysi prodejnost vyvijeného produktu.

2 Studijni plany

Podivate-li se na styl vyuky programovani na informaticky zamétenych fakultach,
které samy sebe prohlasSuji za prestizni. Zjistite, ze na fad¢ z nich vyvolava styl vyuky
v prvnim semestru intenzivni predstavu, Ze termin objekt je zde povazovani za ne-
slusné slovo.

V druhém semestru se sice studenti dozvedi, ze existuje také néco jako objektové
orientované programovani, ale vyucujici se v nich intenzivné snazi vyvolat dojem, ze
programovat objektoveé znamena pouzivat v programu tiidy a objekty a Ze nejlepsi ob-
jektove orientovana konstrukce je dédi¢nost. Ve vykladu se proto soustiedi pfedev§im
na vyklad nejriznéjsich syntaktickych konstrukeci, jejichz pouziti je navic demonstro-
vano na piikladech, které by v ucebnicich skute¢ného objektové orientovaného pro-
gramovani mohly uspé$né vystupovat v roli odstrasujicich ptikladul, jak se objektové
programovat nema.



V dalsich semestrech se sice ob¢as objevi predméty, které by mohly uvést vse na
pravou miru (napt. pfedméty seznamujici s navrhovymi vzory), avSak na rozdil od
vstupnich kurzl jiz tyto pfedméty nejsou povinné, takze zasdhnou jenom ¢ast studen-
ti. Navic publikované materialy vyvolavaji ve Ctenatich dojem, ze vyucujici chee stu-
denty pfedevs$im seznamit s tim, Ze néco takového jako navrhové vzory existuje, ale
neklade si za cil naucit studenty opravdu ,,myslet objektové™ a ukazat jim, ze navrho-
vé vzory a celd moderni koncepce programovani prichazeji s pon¢kud jinym para-
digmatem, nez je to, které jim bylo pfedvadéno v tvodnich kurzech programovani.

3 Vyuka zapomina na zakaznika

Vedlejsim efektem takto koncipované vyuky je to, ze se pii ni n€jak vytraci ze zietele
zékladni zména poslednich let, kterou je skuteénost, ze klicovou osobou, ktera ovliv-
nuje dalsi sméfovani projektd, prestava byt v fadé piipadt programator, ktery danou
aplikaci vyviji, a stava se ji zékaznik, ktery tuto aplikaci financuje.

Soucasny rozmach informacnich technologii a vznik firem specializujicich se na
vyvoj aplikaci nejriznéjsitho druhu ponc¢kud pozménil role. Nyni jiz zakaznici, ktefi
by si radi objednali vyvoj néjaké aplikace, nehledaji firmu, kterd by jim byla ochotna
jejich aplikaci naprogramovat, ale naopak softwarové firmy se uchazeji o zékazniky,
kteti by byli ochotni si u nich vyvoj aplikaci objednat.

Chceme-li zakaznika pfesvédcit, aby si objednal vyvoj programu pravé u nés, mu-
sime mu nabidnout néco, co mu konkurence nenabizi. Rada programatori se domni-
va, ze tim nécim je dokonala aplikace. V soucasné dobé se vsak jiz rozdily v ,,dokona-
losti* jednotlivych feSeni dostavaji za mentalni obzor bézného zékaznika, takze se
podle nich téZko mize rozhodnout. Firmy mu proto musi nabidnout néco, ¢emu za-
kaznik rozumi a co jej oslovi. Takovou veli¢inou mize byt napi. magicka zkratka
TCO (Total Cost of Ownership — celkova cena vlastnictvi) charakterizujici veskeré
naklady spojené s potizenim, vlastnictvim, provozem a udrzbou daného programu.

Dalsim faktem, ktery mtze pfiznivé ovlivni rozhodnuti zékaznika o pfidéleni za-
kazky, je jeho predchozi zkuSenost s danou ¢i konkurencni firmou a jeji schopnosti
pruzné reagovat na jeho pribézné se ménici pozadavky.

Nezasvécenému by se mozna mohlo zdat, ze jsem se v této kapitole zcela odpoutal
od tématu probiraného v kapitole pfedchozi. Opak je vSak pravdou. Vznik a vyvoj fa-
dy modernich programovacich technik a metodik byl totiz vyvolan pravé snahou co
nejlépe vyjit vstiic zakaznikovi a ziskat tak konkurenéni vyhodu.

4 Coucit

Vratme se vSak k ptivodnimu problému a podivejme se znovu na otazku Co ucit?
Otazku bychom mohli formulovat i jinak: chceme naSe studenty naucit skvéle pro-
gramovat, anebo je chceme naudit si programovanim skvéle vydélavat?

Touzi-li nasi studenti pfedev§im po tom, aby se naucili vyvijet skvélé programy na
které budou hrdi a ziskaji tak v€hlas mezi ,,stejné postizenymi kolegy, je vhodné se



soustfedit na vyklad rtznych specializovanych partii, v nichz studenty seznamime
s algoritmy a technikami, které zlistanou ostatnim utajeny.

gramovani jako intelektudlni vyzva, ale laka-li je také jako potencidlné slibny zdroj
ptijmt, méli bychom je ucit i tomu, jak zafidit, aby se jimi vytvarené programy dobie
prodavaly.

Nechapejte piedchozi odstavec tak, ze bychom méli ucit programatory prodavat
software — tuto ¢innost bychom méli penechat obchodniklim, protoZze vyzaduje piece
jenom jiné spektrum schopnosti a dovednosti. My bychom je méli pouze naudit vyvi-
jet programy tak, aby se pak obchodnikiim dobie prodavaly. Méli bychom je proto
ucit vytvaret programy, které je mozno snadno a rychle pfizptisobovat neustale méni-
cim se pozadavkim zakaznika a které 1ze snadno a levné spravovat.

Nemohu tvrdit, ze by programatofi, ktefi se soustfedi predev§im na dokonalost
kédu, nebyli dobfe placeni (pokud jsou zrovna zaméstnani). Jejich Castou nevyhodou
vSak byva oslnéni vlastni dokonalosti. Kdyz jim zakaznik vrati jejich skvély program,
protoze jej chce pon€kud upravit a prizplsobit svym novym pozadavkim, neziidka
prohlasi, ze zakaznik je hlupak, protoze kdyz bude jejich program chvili pouZivat,
sdm pozna, ze nabidnuté feseni je to nejlepsi.

Takovou odpovéd’ ale zadkaznik nechce slyset. Neziidka se tak stava, ze firma na-
konec musi svlij tym vynikajicich, avSak nepfizplisobivych programatord rozpustit,
protoZe tito programatofi jsou pro ni ztratovi. Pivodni tym proto nahradi tymem pro-
gramatori, ktefi jsou mozna méné skvéli, avSak ktefi firmu (a tim i sebe) skvéle uzivi,
protoze jsou schopni reagovat na rozmary zakaznika (nebo je dokonce predvidat) 1épe
nez kdokoliv jiny.

5 Jak udit a neucit

Zde se znovu dostavame k modernim technikdm a metodikdm programovani a jejich
vyuce. Vime-li, ze tyto techniky a metodiky byly opravdu vyvijeny s cilem ziskat
konkurenéni vyhodu, méli bychom naSim studentim umoznit, aby se s nimi nejenom
seznamili, ale aby je doopravdy pfijali za své. Aby se jim, lidové feceno, dostaly pod
kazi.

Maji-li se studenti ztotoznit s pfednasenymi metodikami, neni vhodné, aby se
s témito metodikami zacdali seznamovat az nékdy pied koncem studia a v pfedchozich
semestrech pracovali podle metodik, které jsou s nimi tu v mensim, tu ve vétS§im roz-
poru. Musime je proto od samého zacatku ucit pracovat a premyslet tak, aby se v poz-
déjsich etapach vyuku nemuseli pfeskolovat na néjaky jiny zptisob prace.

Drtiva vétsina ,,dobie placenych projektil je programovana objektove. Maji-li byt
nasi studenti schopni kvalifikované ucasti na takovychto projektech, méli bychom je
od samého zacatku vyuky ucit programovat objektove. Znovu zdlraziuji, Ze progra-
movat objektoveé neznamena pouze pouzivat v programu tiidy a objekty, ale skutecné
pti vyvoji programu pfemyslet podle souc¢asnych zdsad OOP.

ZkuSenost ukazuje, Ze jedinou soucasnou metodikou, kterd vyhovuje pfedchozim
pozadavkim, je metodika Design Patterns First vysvétlovana napf. v [3].



6 Zavér

Piispévek ukazuje nékteré rozpory mezi tim, co se v kurzech programovani na na-
Sich univerzitach uci, a tim, jaké absolventy praxe vyzaduje. Upozoriiuje na to, ze
skvély program jesté nemusi firmu skvéle ,uzivit“. Pfipomind, ze zékaznici se ne-
rozhoduji pfedevsim podle kvality programu, ale upfednostiiuji jind kritéria. Sou-
casné ukazuje, ze moderni metodiky programovani jsou vyvinuty pravé s ohledem
na tyto pozadavky a Ze bychom je proto mély zaclefiovat do vyuky ¢asnéji a inten-
zivnéji, nez je v soucasné dobé zvykem. V zavéru konstatuje, ze jedinou metodikou
vyuky, ktera t€émto pozadavkim vyhovuje, je metodika Design Patterns First.
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Annotation

The most university courses of programming concentrates on teaching students how
to make up excellent algorithms or clever architecture. By this explanation the teach-
ers often forget that most of their students want to live on programming. Their courses
therefore miss the subjects demonstrating students how to create programs that are
also excellently saleable. The article shows some consequences of such kind of teach-
ing and reminds which parts of programming science shouldn’t be omitted in our
teaching.



